Темы исследований и рефератов по информатике

Информатика. Информация.

1. Теория информационного взрыва – причины и последствия.

2. История информатики как науки о знаниях.

3. История информатики как науки о технологиях.

4. Информационное поле человечества.

5. Открытия в науке и технике и появление информатики.

6. Информация как знание и как абстракция.

7. Информация как мера порядка и организации в системе.

8. Информация как мера структурированности системы.

9. Информация как уменьшение неопределенности в системе.

10. Способы и методы получения информации.

11. Информация, её кодирование и защита.

Основы логики.

1. Джордж Буль и его необыкновенная алгебра.

2. Алгебра контактно-релейных схем (переключательных схем).

3. Алгебра логики как теории доказательств и рассуждений.

4. Развитие логических систем (учений) от Аристотеля.

5. Тавтологии, силлогизмы и парадоксы.

6. Логические элементы ЭВМ.

7. Логика и ее использование при доказательстве прямых, обратных и противоположных утверждений.

Алгоритмы.
1. Узбекский математик аль-Хорезми из Хивы.
2. Основные работы Геделя, Клини, Черча, Поста, Тьюринга по теории алгоритмов.

3. Алгоритмическая разрешимость и неразрешимость.

4. Оценка сложности алгоритмов: интуитивный и научный подход.

5. Математические и логические основы алгоритмизации.

6. Алгоритм сортировки ряда чисел обменами.

7. Алгоритм сортировки ряда чисел методом «пузырька».

8. Алгоритм сортировки ряда чисел Шелла.

9. Алгоритм сортировки ряда чисел с помощью кучи.

10. Теоремы алгоритмики рядов.

11. Комбинаторные задачи (алгоритмы).

12. Классификация задач на использование матриц.

13. Текстовые данные, их атрибуты и особенности.

14. Стандарты представления алфавитно-цифровой информации.

15. Стековое представление текстовых выражений.

16. Флаги и их использование в алгоритмах.

17. Алгоритмы поиска по образцу.

18. Алгоритмы бинарного поиска.

19. Алгоритмы обработки предикатов.

20. Структура данных «множество».

21. Структура данных «дерево».

22. Структура данных «куча».

23. Структура данных «стек».

24. Машина Поста.

25. Машина Тьюринга.

26. Мозг человека как компьютерная система.

27. Нейросистемы и нейрокомпьютинг.

Основы компьютера.

1. История развития технологии автоматизации вычислений.
2. История развития ЭВМ.

3. Машинная и обычная арифметика (сравнительный анализ).

4. Санитарно-гигиенические нормы безопасности работы на ЭВМ.

5. Джон фон Нейман.

6. Отечественные и зарубежные супер-ЭВМ (анализ и рейтинг).

7. Современные архитектуры ЭВМ.

Алгоритмические языки и методы трансляции.

1. Языки естественного и искусственного происхождения.
2. Метаязыки. Язык Бэкуса-Наура.

3. Непроцедурные языки.

4. Процедурные языки.

5. Языки ассемблирования (ассемблеры).

6. Машинные коды.

7. Языки для www-приложений. Языки HTML, JAVA.

Вычислительная система.

1. История развития ПО.

2. Современные ОС (анализ).

3. Современные инструментальные системы (анализ).

4. Файловая система.

5. Эволюция ОС Windows.
6. ОС Linux.

Моделирование.

1. Продукционные модели и их использование.

2. Семантические модели и их использование.

3. Фреймовые  модели и их использование.

4. Логические модели и их использование.

5. Классификация, группировка и таксономия.

6. Принятие решений как наука и искусство.

7. Математическое моделирование – метод и методология.

8. Компьютерное моделирование – метод и методология.
9. Вычислительный эксперимент: его значение.

10. Модели в макромире и микромире.

11. Функции человека и компьютера при моделировании.

Информационные технологии.

1. Компьютерный и виртуальный офис. Организация и управление, взаимодействие сотрудников  и посетителей.
2. Теле-, и видеконференции. Организация телеработы и телеприсутствия.

3. Модели представления и актуализации знаний.

4. Экспертные системы и их приложения. Организация взаимодействия разработчиков и пользователей.

5. Когнитивные технологии. Визуальные системы и среды.

Компьютерные сети и системы.
1. Защита в компьютерных сетях.

2. Коммерческие возможности Интернета.

3. Образовательные возможности Интернета.

4. Развлекательные (досуговые) возможности Интернета.

5. Спам и борьба с ним в Интернете.

6. Интернет-2. Как нам реорганизовать Интернет?

7. Виртуальные частные сети.

Информатизация общества.

1. Интернет-торговля.

2. Интернет-обучение.
3. Интернет-платежи.

4. Коммуникационная культура общества и информатизации.

5. Информатизация и ее негативные последствия для общества.

6. Информатизация и ее позитивные стороны для общества.

7. Информатизация и эволюция общества.
